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YARISMA HAKKINDA
Adi: AZOT 2. ULUSLARARASI ZEKA OYUNLARI YARISMASI

Amaci: Dlslinen, sorgulayan, muhakeme edebilen ve Ureten bireylerin yetismesi; yeteneklerinin fark
edilmesi ve gelistirilmesi, sosyal gelisimlerinin desteklenmesi ve 6grenciler arasindaki iletisimin
gelistirilmesi amaciyla zeka oyunlarini bir arag olarak kullanmak ve yayginlastirmak.

Alani: Kagit Kalem Oyunlari

Uygulanmasi: Cevrim igi (online)

Katilim: Bireysel

Degerlendirme: Bireysel

Hedef Kitlesi:

e Tiim Resmive Ozel Okullardaki ilkokul Ogrencileri

e Tiim Resmi ve Ozel Okullardaki Ortaokul Ogrencileri

e Bilim ve Sanat Merkezleri Ogrencileri (Okul Kategorisinde Degerlendirilecektir)

e Akilve Zeka Oyunlari Kullipleri ve Dernekleri (Okul Kategorisinde Degerlendirilecektir)

Formati:

Yarisma ¢evrim ici (online) olarak yapilacaktir.

Yarisma tek asamali olarak yapilacaktir.

Yarisma 1. ve 2.siniflar, 3. ve 4. siniflar ve ortaokul olmak tzere 3 kategoride yapilacaktir.
Her kategori 25 asil ve 5 yedek sorudan olusacaktir.

Yarigma suresi 100 dakikadir.

Yarisma 100 puan Uzerinden degerlendirilecektir.

Sorular:

e Yarisma sorulari “AZOT Soru Yazarlari Kurulu” tarafindan hazirlanacaktir.

e Her sorunun belli bir puan degeri olup soru kitapciginda puanlar belirtilecektir.

e Yarisma; 1. ve 2. sinif kategorilerinde 13 oyun, diger kategorilerde ise 15 oyundan olusacaktir.

YARISMA OYUNLARI

1. ve 2. Siniflar

1- Klasik Sudoku 5- ABC Baglamaca 8- Yildiz Bahgesi 11- Farkli Komsular
2- Zincir Sudoku 6- Pentomino 9- Amiral Batti 12- XO Oyunu

3- Sihirli Piramit 7- Ucurtmalar 10- Kendoku Tek Islem (+) 13- Mantik Oyunlari
4- Balikgl (Akill Dostlar)

3. ve 4. Siniflar

1- Klasik Sudoku 5- ABC Baglamaca 9- Amiral Batt 13- Cit

2- Farkli Komsular 6- Pentomino 10- Kakuro 14- Balikgl

3- Sihirli Piramit 7- Ugurtmalar 11- Carpmaca 15- Mantik Oyunlari

4- Apartmanlar 8- Yildiz Bahgesi 12- Futoshiki (Akilli Dostlar)
Orta Okullar

1- Klasik Sudoku 5- ABC Baglamaca 9- Amiral Batt 13- Cit

2- Farkli Komsular 6- Pentomino 10- Kakuro 14- Balikgl

3- Sihirli Piramit 7- Ugurtmalar 11- Carpmaca 15- Mantik Oyunlari

4- Apartmanlar 8- Yildiz Bahgesi 12- Futoshiki (Akilli Dostlar)
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YARISMA TAKViMi

Yarigsma Duyurusunun Yapilmasi: 15 Kasim 2024

Yarisma Kayitlarinin Alinmasi: 25 Kasim 2024 - 30 Mart 2025

Deneme Sinavi (online): Mart 2025 (Kesin tarih daha sonra duyurulacaktir)
Yarisma Tarihi ve Saati: 05 Nisan 2025 Cumartesi Saat: 10.30
Sonuclarinilan: 07 Nisan 2025 Pazartesi Saat: 19.00

YARISMAYA KATILIM

e Yarismacilar, yarismaya belirtilen tarihler arasinda kayit yapabileceklerdir.

e Yarismacilar bireysel veya okul / kurum olarak katilim saglayabilirler.

e Yarismaya katilm saglayabilmek icin https://www.enigmaakademi.com/ adresindeki Urlnlerden
minimum 200 (iki yiiz) TL degerinde Grin alinmali veya online yarigsma bileti satin ainmalidir.

e Belirtilen minimum tutarda Urln satin alan her yarismaci yarismanin dogal katilimcisi olacaktir.

e Alisverisi tamamlayan bireylere e-posta ile yarismaya davet e-postasi gonderilir ve yarismaya
dahil edilir.

e Okullar toplu halde yarismaya 0Ogrenci dahil etmek isterlerse yarismaya dahil edecekleri
“yarigsmaci sayisi * minimum tutar” a denk gelecek kadar alisveris yapmalidir.

e Yarismaya bilet / Urun satin alarak katium saglayan adaylardan, yapilan 6demeler disinda ek masraf
talebinde bulunulmayacaktir.

e Satin almalarda dijital denemeler digindaki trtnler kargo ile gonderilecek olup, dijital denemeler
e-posta adresine gonderilecektir.

e Yurtdisindan katilacak yarismacilar trlin almak yerine dijital deneme serisinden veya online
yarigma biletini satin alabilirler.

e Toplu basvurularicin yarisma komisyonu veya il temsilcileri ile irtibata gecilebilir.

YARISMANIN UYGULANMASI

e Yarisma belirtilen tarihte ve saatte cevrim ici yayinlanacak olup sinav suresince sistem acik
kalacaktir.

e Yarisma suresi 100 dakikadir.

e Yarismacinin sinavi bitirdigi suire sistem tarafindan kaydedilecektir.

e Yarisma sorularn 3, 4 ve 5 puan seklinde zorluk seviyelerine gore puanlanacaktir.

e Slre bitmeden yarismacinin cevaplari gondermesi gerekmektedir.

e Yarisma sorularl yarisma saatinde PDF formatinda da yayinlanacak olup yarismacilar buradan
kitapc¢igl indirebileceklerdir.

e Yarismayonergesi https://www.enigmaakademi.com/ adresinde yayinlanacaktir.

e Yarismaiile ilgili yapilacak tim itirazlar, Yarisma Kurulu tarafindan degerlendirilecektir.

iTIRAZLAR

e Yapilacak tum itirazlar Ucrete tabi olup bedeli bir yarisma bileti tutari (300 TL) olarak belirlenmistir.

* itirazicin dekont ve doldurulmus itiraz formu info@enigmaakademi.com adresine e-postaile
gonderilmelidir.

e Yarnismayla ilgili itirazlarin yarismanin uygulanmasi veya sonuglarin agilanmasindan sonra 24
saat icinde yapilmasi gerekmektedir.
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DEGERLENDIRME / DERECELENDIRME

Yarismada Genel Siralamaya gore degerlendirme yapilacaktir

Yarismada ilkokullarda (1, 2, 3 ve 4. Siniflar) her sinif diizeyi kendi icinde ayri ayri degerlendirilecektir.
Ortaokul kategorisinde 6dullendirme tum siniflar birlikte degerlendirilerek 6dullendirilecektir.

e 1.Siniflardailk 5 68renci

2.Siniflardailk 5 68renci

3.Siniflardailk 5 68renci

4.Siniflardailk 5 6grenci

Ortaokullardailk 5 68renci 6dullendirilecektir.

e Yansmacilara bireysel karneler olusturulacak olup yansmacilar sonuglarina https:/Awww.enigmaakademi.com/
adresinden ulasabileceklerdir.

Esitlik Halinde

e Yarismayl Daha Kisa Stirede Tamamlayan yarismaci siralamada Ustte yer alacaktir.

e Puanve sure esitliginin olmasi halinde Yasi Kliiguk Olan yarismaci siralamada Ustte yer alacaktir.
ODULLER

YARISMACI ODULLERI
e QOduller yarisma kurullari tarafindan belirlenen tarihte yarismacilara ulastirilacaktir.

ilkokul Odiilleri Ortaokul Odiilleri
1. lik QdUlU: 4000 TL tutarinda hediye ¢eki 1. lik QdUlU: 5000 TL tutarinda hediye ceki
2. lik Odild: 3000 TL tutarinda hediye geki 2. lik Odala: 4000 TL tutarinda hediye ceki
3. luk Oduld: 2000 TL tutarinda hediye ¢eki 3. luk Odula: 3000 TL tutarinda hediye geki
4. 10k Odala: 1500 TL tutarinda hediye geki 4. 0k Odala: 2000 TL tutarinda hediye geki
5. lik Oduli: 1000 TL tutarinda hediye c¢eki 5. lik Odult: 1000 TL tutarinda hediye ceki

il Dereceleri: Her ilde ilk 3 68renciye madalya ve basari belgesi takdim edilecektir.
DANISMAN ODULLERI

e Genel siralamada derece alan 6grencilerin danismanlarina https://www.azotakademi.com/
bunyesindeki sertifikali (Universite onayli) 250 egitimden birine Ucretsiz katilim hakki verilecektir

e Genelsiralamada derece alan 6grencilerin danigsmanlarina Basari Belgesi verilecektir.

e Tum danigsmanlara dijital tesekkulr belgesi verilecektir.

NOT:

e Yarismaci odulleri bireysel degerlendirmeye gore dagitilacaktir.

e ilbazliderecelendirmede il derecesi yapan 6grencilere il temsilcileri 6dillerini takdim edecektir.
il temsilcisi olmayan illerde ddiiller danisman &gretmen araciligl ile yarismacilara ulastirilacaktir.

e Genel derecede 6diile hak kazanan her yarismaci sadece 1 6dile hak kazanabilecektir. il
derecesiicin ayrica bir 6dul verilmeyecektir.

* ilkokul Kategorisinde Her Sinif Diizeyi Ayri Ayr ddiillendirilecektir.

* Ortaokul kategorisinde 6dullendirme tum siniflar birlikte degerlendirilerek 6dullendirilecektir.

e Tum yarismacilara dijital katiim belgesi verilecektir.

Sayfa 3



AZOT .
2. ULUSLARARASI ZEKA OYUNLARI | ) Emgma
YARISMA SARTNAMESI \ ) Akadewu

\ . u"
27/

/// /

- ,

2021

YARISMACILARIN DIKKATINE

1- Yarismacilarin online sinav esnasinda sorun yasanmamasl adina yarismadan en az 20 dk énce
kullandiklari cihazlarin islerligini, internet baglantilarini kontrol etmeleri beklenmektedir.

2- Yarismacinin turnuvayl tamamlamasi sonrasinda ekranda yarismayl tamamlama butonununa
basmasi gerekmektedir.

3- UYARI: Yarisma neticesinde 6dul kazanan yarismacilardan 6grenci belgeleri ve kimlik bilgileri
istenecektir. Herhangi bir stpheli durumda, derece 6dulu kazanan yarismacilara canli oturumda
sinav yaplilarak, yarismaya katiim saglayanin kendisi olup olmadigi teyit edilecektir. Eger yarismaya
giren kisinin kendisi olmadigl tespit edilirse, yarismaci diskalifiye edilecek olup o6dul, genel
siralamaya gore bir sonraki yarismaciya devredilecektir.
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